A XIV. Jakucs Laszlo Nemzetkozi Kozépiskolai
Foldrajzverseny

Versenyszabalyzat 2024/2025

SZEGEDI TUDOME

Az immar tizennegyedik alkalommal a Szegedi Tudomanyegyetem Természet-és Kornyezetfoldrajz
Tanszék 4altal meghirdetett Jakucs Laszl6 Nemzetkozi Kozépiskolai Foldrajzversenyre
INGYENESEN jelentkezhet minden magyarorszagi és hataron tuli magyar tannyelvi
kozépiskola 9-13. évfolyamos didakokbol all6 kétfos csapata. A jelentkezés az alabbi honlapon
torténik:

Természet és Kornyezetfoldrajz Tanszék

Jelentkezés

https://modulo.etr.u-szeged.hu/Modulo2/jakucs

Ezen a honlapon a regisztraciot végzé felkészité tanarnak el6szor regisztralnia kell (Segédlet a
regisztraciohoz és a jelentkezéshez) A jelentkezéshez az iskola nevét, e-mail cimét, a csapat nevét,
a csapattagok nevét, sziiletési idejét, e-mail cimét, felkészitd tanaruk nevét, e-mail cimét kell
megadni. Meg kell jelolni, hogy rendelkeznek-e korabbi évekbdl CooSpace azonositdval.

A jelentkezési lapot kitoltd pedagdgus a jelentkezési lapon biintetdjogi feleldssége tudatdban,
nyilatkozik arrdl, hogy hogy a résztvevok adatait sziileik tudtaval és beleegyezésével adta meg. A
sziilok ill. a didkok hozzéjarultak adataik kezeléséhez.

Adatkezelési tajékoztatd letdlthetd a honlaprol

Jelentkezési hatarido: 2025. januar 24. (péntek)

Verseny szakmai tartalma

A verseny az altalanos és kozépiskolai természeti foldrajzi ismeretekre, valamint a kiemelt
témakorhoz kapcesolodo szakirodalomra vonatkozo feladatokat tartalmaz:

A 2024/2025-es tanévben a verseny kiemelt témaja:
"Kornyezeti kihivasok varosokban és kornyékiikon"

Az elédontd feladatainak 70%-a a korabbi versenyekhez hasonlo, tananyagra épiild, gondolkodtato
feladatokat tartalmaz. A felkésziiléshez segitséget jelentenek a korabbi évek 1. forduldinak
megoldokulcsai. 30 %-ban a kiemelt témahoz kapcsolodo feladatok lesznek. A verseny honlapjan
kozzétett kotelez6 irodalom alapjan lesznek feladatok.

A dontére az elddont6hdz megadott irodalom mellett tovabbi cikkekbdl valo felkésziilés sziikséges.
A kotelezd irodalmak kozott ezek is megtalalhatoak.

Az elodonto versenyszabalyzata (iskolai fordulo)

CooSpace rendszer

Az online regisztracid utan minden jelentkezett csapat egy online jelszot és azonositoét kap a
szervezOktol, amivel be tud majd 1épni a Szegedi Tudomanyegyetem CooSpace honlapjara, ahol az
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elédont online forméaban zajlik. A korabbi években hasznalt azonositok idén is hasznalhatok, ha
elfelejtették a bejelentkezési jelszot, azonositdot a verseny szervezoitdl kérhet6. A versenyre
jelentkezési rendszer és a verseny lebonyolitasat szolgalo rendszerek kiilonbozdek. A jelentkezéshez
hasznalt jelsz6 €s azonosito NEM azonos a verseny lebonyolitasat szolgaldé CooSpace rendszer
bejelentkezési azonositojaval és jelszavaval.

A verseny Elodontojére 2025. februar 17-én (hétfon) 14:00 oératél 120 percben, online
feladatlapok megoldasaval keriil sor. Minden csapat a sajat iskoldjaban, a Szegedi
Tudoményegyetem kozoktatasi Coospace feliiletén online tudja megoldani a fordulé feladatait.

Tovabbi szabalyok

e A helyszinen az iskola az érettségi vizsgdhoz hasonléoan nem foldrajz szakos tanari
feliigyeletet kell biztositson és a verseny lebonyolitasarol jegyzokonyvet kell kiallitson,
melyet e-mailen kiildd el a szervezéknek legkésobb 2024.februar 20-ig.

e A feladatok megoldasahoz semmilyen online vagy offline segédeszkéz hasznalata nem
megengedett, kivéve az online feladatlapban megadott linkeket.

o A felkészité tanar nem lehet jelen a verseny ideje alatt a verseny helyszinén.

e A 100 pontos online feladatlap megoldasra rendelkezésetekre alld id6 dsszesen 120 perc. A
feladatlap kitoltése 2024. februar 17-én 14:00-16:30 koézott torténik. A hosszabb id6keret
megadasa azért tortént, hogy esetleges online problémak, késObbi bejelentkezés miatt a
rendelkezésre 4llo6 id6 biztositva legyen. A 120 perc nem ndvelhetd, az id6 mérése
automatikusan az online feladatlap kitoltésének megkezdésétdl indul. Online problémak miatt
a verseny iddszakaban forrodrot (online és telefonos) segiti a résztvevoket.

e Egy csapatnak egy online feladatlapot kell megoldania.

e Az online feladatlapon a kitolttt feladatlap végleges elmentése utdn javitds mar nem
lehetséges!

e A feladatlapok javitdsa az elére megadott és szakmailag ellenérzott megoldokulcs
segitségével automatikusan torténik.

e Amennyiben a verseny online lebonyolitdsa nem a fenti szabalyoknak megfelelden torténik,
ugy az €rintett csapatok a versenybdl kizarasra kertilnek.

e A tovabbjutott csapatokat 2024. marcius 1-ig értesitjiik az online a dontd programjarol €s az
ezzel kapcsolatos tudnivalokrol.

Vis major

A verseny el6tt februar 12-ig van lehetdség igényelni az ettdl eltérd lebonyolitast, ha azt nyomoés ok
indokolja (pl. betegség, karantén, iskola ledllasa), az iskola hivatalos levélben e-mailen kérvényezheti
ezt. A szervezok e-mailen kiildik a visszajelzést az igénylés elfogadasarol.

Ebben az esetben lehetdség van a csapat tagjainak otthonr6l online megoldani a feladatlapot. Az
online feladatlap kitoltése soran a csapattagok kizardlag egymassal kommunikalhatnak a Szegedi
Tudomanyegyetem CoosSpace feliiletén keresztiil, melyhez a szervezdk kiilon chatszobat
biztositanak. A kétfés csapatok kizarolag ezen az online platformokon, a szervezok altal
barmikor ellendrizhet6 moédon (webkamera mikrofon segitségével) kommunikalhatnak
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egymassal. Minden versenyzénél laptop vagy szamitogép, webkamera, mikrofon és internet
kapcsolat is sziikséges a versenyen valo részvételhez, ebben az esetben sajat felszerelés hasznalhato.

Sok csapatot érintd vis major esetén a szervezd fenntartja maganak a jogot, hogy a szabalyzaton
valtoztasson.

Donto versenyszabalyzata

A dontobe jutas modja:

A versenyen el6dontdjében maximalisan elérhetd pontszam 100 pont. A versenyzd csapatokat elért
pontszamuk alapjan rangsoroljuk, és az elsd 48 csapat (pontegyenldség esetén a csapatok szdma
valtozhat) jut a verseny online dontdjébe.

Szabadkartya:

+ a 48. helyezetteknél hatrébb végzett csapatok koziil a hatarainkon tili legjobb csapat
automatikusan bekeriil a verseny dontdjébe,

+ a 48 helyezetteknél hatrébb végzett csapatok koziil 3-3 legjobb csapat automatikusan bekeriil a
dontbe a harom dél-alfoldi megyébdl.

A donto helyszine, lebonyolitasa

A verseny dontSje személyes jelenléttel kertil megtartasra Szegeden, az SZTE Foldrajz- és
Foldtudomanyi Intézetben (6722 Szeged, Egyetem u. 2. I. emelet) Erkezés pénteken 13.00-ig, tdvozas
szombaton 16.30.

A dontd résztvevoinek és kisérétanaraiknak a verseny idejére szallast és étkezést (péntek
vacsora, szombat reggeli és ebéd) biztositunk, melynek részleteirél oket tajékoztatjuk.

A dontdhoz kapcsolddd egyéb programokat (varosnézés, tanszéki gyiijtemények megtekintése,
ismeretterjesztd eléadasok) a szervezok biztositjak a résztvevo csapatok szdmara. A verseny kiemelt
részét képezik a kiséréprogramok, a dontd szombati forduldin részt nem vevd csapatoknak,
kisérOknek is programot biztositunk.

Vis major
A szervezok fenntartjak a jogot, hogy sziikséges esetben a versenyt a megadott idopontban, de
online jelenléti formaban tartsak meg.

A donto négy részbol all:
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Természet és Kornyezetfoldrajz Tanszék

Irasbeli fordulé

Az irasbeli fordulo egy 100 pontos feladatsor megoldasa.

A megoldasra rendelkezésre all6 id6 120 perc, 14:00-16:00 6raig.

Egy csapatnak egy online feladatlapot kell megoldania.

Az online feladatlap kit6ltése soran a csapattagok kizarolag egymassal kommunikalhatnak. A

feladatok megoldasahoz semmilyen online vagy offline segédeszk6z hasznalata nem

megengedett, kivéve az online feladatlapban megadott linkeket.

e Az online feladatlapon a kitoltott feladatlap végleges elmentése utdn javitds mar nem
lehetséges!

e A feladatlapok javitdsa az elére megadott és szakmailag ellenérzott megoldokulcs
segitségével automatikusan torténik.

e Azirasbeli eredményhirdetésére 2025. aprilis 12-an szombaton reggel keriil sor.

e Amennyiben a verseny online lebonyolitdsa nem a fenti szabalyoknak megfelelden torténik,

ugy az érintett csapatok a versenybdl kizarasra keriilnek.

Tovabbi fordulok a dontoben

A legjobb 24 csapat harom tovabbi kdrben méri 6ssze tudasat: labor, szdbeli €s kviz.
Pontegyenldség esetén rovid un. ,,szEtlovés™ feladatlap kitdltésére kertil sor.

A részvételi sorrendrdl sorsolas dont, mely 2025. aprilis 12-an szombat reggel lesz, az irasbeli kor
eredményhirdetése utan. Szintén ekkor keriil kisorsoldsra, hogy a szobeli bizottsagok koziil
melyikhez keriilnek a csapatok.

Labor fordulo

A verseny dontdjének kovetkezd korében laborfeladatokat kell a résztvevoknek megoldani. A
forduldra 2025. aprilis 12-én, szombaton keriil sor az SZTE Természet- é¢s Kornyezetfoldrajz Tanszék
laborjaiban, Szegeden. A csapatoknak megadott feladatokat kell megoldaniuk a laborban a nekik
kijelolt helyen, a rendelkezésiikre bocsatott anyagok, eszk6zok segitségével.

A csapatok kotelesek a laborban feliigyeld munkatarsak utasitasainak megfelelden eljarni, ellenkezd
esetben kizarasra keriilhetnek a versenybdl.

A laborfeladatokra 6sszesen 70 pont kaphato.

A 24-58 csapatok ¢és kisérOtanaraik laborbemutaton vehetnek részt.
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A kviz soran 20 perces nyomogombos targyi ismeretekre kérdezd jatékra keriil sor. Egyszerre
maximum 8 csapat vesz részt a kvizen. A szdban illetve vetiton megjelend feladatra az a csapat
valaszolhat, aki a leggyorsabban nyomta meg a gombot. Rossz vélasz esetén pontlevonas jar. A
kovetkezd leggyorsabb csapat pontért valaszolhatja meg a feltett kérdést. A kialakult sorrend alapjan
kapjak a csapatok a pontot a kvizben maximum 30 pont nyerheto el.

Természet és Kornyezetfoldrajz Tanszék

Kviz fordulo

A 25-58 csapat tagjainak is lehetdségiik van kvizen részt venni kiilon ajandékokért.

Szobeli fordulo

A dontdbe jutott csapatok a sorsolés alapjan harom 3 f0s bizottsdghoz keriilhetnek. A feladata minden
csapatnak ugyanaz. Felkésziilési id6 50 perc, az eldadasra 10 perc, kérdésekre tovabbi 10 perc all
rendelkezésre. A bizottsagok értékeldlapon pontozzak a résztvevd csapatokat, a forduloért 100 pont
kaphato.

A végeredmény kiszamitasa:

A dontd négy fordulojaban szerzett pontok alapjan alakul ki a végeredmény.

Versennyel kapcsolatos tovabbi informacio:

Gesztes Olympia,jakucsverseny@gmail.com
telefon: +36/62-343 365, 20/571 65 11

Dr. Szilassi Péter,jakucsverseny@gmail.com
telefon: +36/62-343 368

Jelentkezéssel kapcsolatos technikai segitség kérheto:

Palfi Gerg6
30/597 28 58
palfi.gzergo93@gmail.com




